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Contenu 

• Rappel +
• Rappel sur Héritage
• Structure de données et généricité
• Héritage et polymorphisme
• Exceptions
• Principe SOLID (Single responsability principle, 

Open/closed principle, Liskov substitution 
principle, Interface segregation principle, 
Dependency inversion principle)

• Design Patterns
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Conception OO Avancée
Partie1:

Rappel et + 
https://www.lirmm.fr/~pvalicov/Teac

hing.html
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https://www.lirmm.fr/~pvalicov/Teaching.html


Before starting
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Contenu de ce chapitre

1. Java et UML: c’est quoi ? un rappel, compilation, standards, diagrammes.
2. Approches de programmations : fonctionnele, OO, objet, classe, 

construction, constructeur par défaut, destruction, 
3. Types en Java : primitif vs non primitif, classes enveloppe, utilité des 

primitifs ?, accès par valeur ou par référence, passage de paramètre, 
reference this

4. Membres static & final
5. Environnement java : package, encapsulation et visibilité
6. Relations  entre classe : dépendance, association, cardinalité des 

associations, navigabilité, agrégation et composition 
7. Types énuméré et record
8. Règles pour écrire du bon code : règles générales, convention de 

nommage (sémantique et lexique), PRU (principe de la responsabilité 
unique)
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Objectifs
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Java et UML: C’est quoi?
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Rappel sur Java: c’est quoi?
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Approches de programmations
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