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Constructeur (1)

* Une méthode particuliere qui permet de créer
des objets d’une classe.

* Cette méthode en C++ doit porter le méme
nom que la classe

* Cette méthode n’a pas de type de retour



Constructeur (2)

* Exemple:

class A{
A();

b

A AN

}



Constructeur (3)

* Un constructeur ne peut pas étre appelé comme les autre
méthode.
e Exemple
class A{
A();
;
Az A{
}
void main(){
A a;
}




Constructeur (4)

* Donc, le constructeur est appelé autrement, et
c’est lors de |la déclaration qu’on fait appel au

constructeur:

 Exemple
int main(){

A();

A a=A();
A

}



Constructeur initialisateur (1)

* Quand le constructeur est appelé, I'objet
déclaré est créé dans la mémoire et son état

peut étre initialisé par le constructeur lui
méme.



Constructeur initialisateur (2)

class A{
int x,y;

A(int x0; int y0);
5
A::A(int x0; int yO) {
x=x0; y=yO0;
}

void main(){

A a=A(3,5);
/] A a; /
// a.Lire(3,5);

}



Constructeur Implicite (1)

* Sion ne déclare pas de constructeur, on peut créer aussi
des objets.

* On parle de constructeur implicite.
 Exemple:




Constructeur Implicite (2)

* Sion déclare un constructeur explicitement
alors le constructeur implicite ne sera plus
accessible.



Constructeur Implicite (3)

 Exemple:

class A{
int x,y;
A(int x0; int y0);
Iy
A::A(int x0; int yO) {
x=x0; y=y0;
}
void main(){
A a; //Erreur, constructeur non existant

}




