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Avant de commencer 

Questions? 
1:c'est quoi 'string[] args‘ 

 

2: dans la solution de exo 2 série 2 tu as fait public static void main() et aprés 
tu as creé une instance 'eq'? mais dans le cours on dit que si on fait 'public 
static 'avant le 'main' on ne pas besoin de creer des instances. 
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Réponses 
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C:\ java MyProgram one two 

public static void main(String [] args) { 
  
String one = args[0]; //=="one"  
String two = args[1]; //=="two“ 
 
 } 



Mes Questions:  

• Que signifie le mot clé super? 

 

• Que signifie le mot clé static? 

 

•  Est-il possible d’utiliser une classe sans créer 
des objets de cette classe? 

 

• Que signifier le mot clé protected? 

 

 4 



Objectif  

 

 

Avancer dans la programmation OO avec Java : 
organisation de programmes sous forme d’un 

ensemble de packages. 
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Plan  

• L’operateur: this 

 

• La récursivité dans la définition des classes 

 

• Les paquetages (packages): c’est quoi un 
package? Comment créer un package? 
Comment utiliser un package? 
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Le mot clé this (1) 

• Le mot clé this est une référence à l’objet courant lors de 
l’instanciation de la classe; 
 

• Exemple:  

     class C{ 

            int x, y; 

 

            C(int x, int y){ 

   this.x=x; 

   this.y=y; 

   } 

  … 

  } 
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this réfère à l’objet courant 



La récursivité (1) 

• Il est possible d’utiliser le nom de la classe 
durant sa définition (définition récursive); 

 

• Le nom de la classe peut être le type de 
certains arguments ou de certaines variables 
locales des méthodes de cette classe; 

 

• Le nom de la classe peut être le type de 
certains attributs de cette classe elle-même. 
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La récursivité (2) 
exemple  

• Exemple:  
  class Personne { 

  String nom;  

  String prénom; 

  Personne père;  

  Personne mère; 

…. 

} 
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La récursivité (2) 
exemple  

 class Complex{ 

  float x, y; 

 

          void add(Complex z){ 

  }  

…. 

} 
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Packages (1): 
Définitions 

• Une bibliothèque de programme; 

 

• Un répertoire de fichiers; 

 

• Un ensemble de classes; 

 

Et donc c’est une manière pour organiser le 
programme et d’avoir une certaine hiérarchie  
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Packages (2): 
exemple 
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Packages (3): 
création et usage 

• Lors de la création: À l’entête du code: 

package < nom_de_package > 

 

• Lors de l’usage: À l’entête du code: 

 

import paquetage1.classe1; 

 

• Il est possible d’importer tous les classes dans un 
package  import paquetage1.*; 
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Packages (5): 
sous packages 

• Il est possible d’avoir une hiérarchie de packages: 
des packages englobés dans d’autres; 

 

      Dans l’usage:  

import pack1.pack11.pack111… 

 

• C’est le cas de tout le système Java: une 
hiérarchie de package. 
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Les packages (6) :  
exemples de quelques packages java 
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 java 

event  
     java.awt.event 

événements (clic de 
souris, clavier, etc.) 

awt  
     java.awt  

interfaces graphiques 
(boutons, fenêtres, etc.) 

image  
     java.awt.image 

traitement d’images 

io  
java.io  

      input-output 
(entrées-sorties) 

lang  
       java.lang  

classes de base (String, 
Math, System, etc.) 

Util 
java.util  

utilitaires (Random, Vector, 
Calendar, etc.) 

applet 
 java.applet  

traitement des applets 

net 
 java.net  

accès au réseau 
(URL, Socket, etc.) 



Les packages (7) :  
rappel : droit d’accès ou portée 

• Les attributs et méthodes non précédés par 
aucun modificateurs (ni private, ni public, …) 
sont accessibles dans le package. 
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Les packages (8) :  
Exemple: Création d’un package 

• Le package= un répertoire. Donc on doit suivre les étapes 
suivants: 
 

1) Créer un répertoire qui sera le package. Exemple pack1; 
 

2) Création du fichier java dans ce répertoire. Ce fichier java 
doit avoir dans son entête le nom du package (répertoire); 
 

3) Le nom du fichier java doit être le nom de l’une des 
classes; celle là doit être déclarée public 
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Les packages (9) :  
Exemple: Création d’un package 

Exemple de code pour créer un package pack1 contenant une 
seule classe Classe1: 

 
package pack1 ;  
public class Classe1 { 
      private int d11 = 1;  
      public   int d12 = 2;  
      int d13 = 3;  
 
public methode() { 
return d13; 
} 
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Nom du package 

Cette classe public portera le 
même nom du fichier 



Les packages (10) :  
Exemple: usage du package 

On peut utiliser la classe Classe1, dans une classe 
Classe2 créée dans un autre package pack2 

 

package pack2; 

import pack1.*; 

public class classe2{ 

Classe1 C1; 

… 

} 
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Un autre package 

Importation de toutes  
les classes du package pack1 

la classe Classe1 est définie dans pack1 



Les packages (10) :  
Exemple: compilation et exécution 

• Compilation: 

javac  -cp . nom_pack/classe.java 

 

• Exécution: 

 

java  -cp . nom_pack/classe 
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