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Types de données primitifs vs non 
primitifs 

• En Java les types de données sont divisés en 
deux groupes:

– Primitifs: comprend octet, court, int, long, float, 
double, boolean et char

– Types de données non primitifs – tels que String, 
Arrays et Classes
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pourquoi java contient des types 
primitifs?

• La réponse est que les types primitifs sont une 
exception en Java, car ce ne sont pas des objets, ce qui 
rend Java (si on voulait être rigoureux) un langage non 
pas orienté objet au sens de SmallTalk, mais un 
langage appliquant une « philosophie » objet.

• Creating object, allocating heap is too costly and there 
is a performance penalty for it.

• in-case you are ready to compromise bit on 
performance but you require more facility of OOP. So 
in that case you can use wrappers (enveloppes). 
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Les classes enveloppes 

• Les classes enveloppes (appelées aussi wrappers) sont 
nées d'un besoin de pouvoir encapsuler des types 
primitifs dans des objets afin de pouvoir par exemple 
les mettre dans une collection ou bien dans une base 
de données objet.

• Integer objetEntier = new Integer(2).
• int a = 6;
Integer b = new Integer(0); //boxing
b = a; //autoboxing
• Unboxing: a = b;
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Inconvenient des types non primitifs
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Accès par valeur vs accès par référence
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Accès par valeur vs accès par référence
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Passage de paramètres
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