Niveau L2. Matiere POO.
Equipe de la matiére: Kahloul, Zeradji, Hamida, Alloui, Guerrouf

TP1: Usage C++ (sans Objets)

o Programmer le TD2: (Exercice de la Série TD2)

Reprendre tous les exercices de la Série du TD 2. Programmer en C++.

e Exercices sur les fichiers: (Encore des fichiers)

Exercice_1: Utiliser l'instruction fputc pour écrire un programme qui réécrit son code dans un autre
fichier. Par exemple si ce programme s’appelle exo_n.c, alors il crée un fichier copie_exo_n.c qui est
une copie de lui-méme.

Exercice_2: Plusieurs fonctions permettent de lire et écrire dans des fichiers. Il existe entre autres
fread et fwrite qui s’emploient comme suit:

int fread(void * tableau, size_t nb_octets, size_t n, FILE *f).

void * tableau: est un tableau dont le contenu peut étre des caractéres ou toute autre chose (d'ou,
on utilise le mot void). Chaque caractere est représenté par un octet. Exemple: tableau peut étre
déclaré comme suit char*tableau.

size_t: un nom de type prédéfini en C++ qui signifie un type dont les éléments peuvent étre des
valeurs trés grandes (représentées sous formes de plusieurs octets).

Cette fonction tente de lire, du fichier f, n blocs de taille nb_octet octets, et les écrit dans tableau,
qui doit donc étre un tableau suffisamment grand que I'on aura crée au préalable. fread renvoie le
nombre de blocs lus, qui peut étre plus petit que n, par exemple si I'on a atteint la fin du fichier, et
elle renvoie 0 en cas d’erreur.

Remarque: le premier paramétre effectif lors de I'appel de fread peut étre tout simple &c telque c
est un caractére. On rappelle que &c donne I'adresse de c (ceci est présenté dans la séance de TD).

int fwrite(void *tableau, int taille, int n, FILE *f)

agit de maniere similaire: elle écrit, dans le fichier f un nombre n de blocs de taille taille octets
gu’elle lit depuis tableau. Elle renvoie le nombre de blocs écrits en résultat. Si il est inférieur a n,
c’est qu’il y a eu une erreur.

Questions:

1) Utiliser la fonction fread pour programmer la fonction fgetc, que nous avions déja vu dans TD et
TP;

2) Utiliser la fonction fwrite pour programmer la fonction fputc, que nous avions déja vu dans TD et
TP;



Exercice_1: Faites un programme qui prend en argument sur la ligne de commande le nom
d’un fichier, et une lettre (c, m ou l) et qui renvoie selon cette lettre soit le nombre de
caractére, de mots ou de lignes du fichier.

Pour faire ce programme, il faut travailler le main ayant des arguments comme suit:

int main (int argc, char** argv)

Ceci veut dire que le main a deux parametres:

char** argv: argv est un tableau de chaines de caractéres. Il contient les parametres
passés au programme main;

int argc: argc est un entier qui donne le nombre de paramétres passés + 1 (Le parameétre
argv[0] contient toujours nom de I’exécutable : le nom de ton programme tp.exe par
exemple).

1) Pour exécuter ce programme, il faut configurer Eclipse pour qu’il prenne en

considération les paramétres du programme main ; Pour faire ceci, vous pouvez
procéder comme suit. Mettre les paramétres a passer sous formes de chaines de
caractéres séparées par espace dans Run->Run Configurations->Arguments.
N’oublier pas Apply et run:

Run Configurations = =

Create. manage. and run configurations K-—-.\

W/

= 3\@| = Name: | tp.exe
type filter text [Z] Main | &= Arguments B Environment | [] Comrmon
1) Build Docker Image Program arguments:

[E] C/C++ Application
E tp.exe

L]

"m" "c:ffichier.bd"

C/C++ Container Launcher

[E] ©/C++ Rermote Application
Cif C/C++ Unit

{2 Docker Compose

L Launch Group

= Launch Group (Deprecated)

Launch owver Serial

&g Run Docker Image

Variables...

Working directory:
S{workspace_locitp}
Use default

On peut méme passer ces paramétres dans une fenétre si on met dans l'onglet
Argument de Eclipse le texte : ${string_prompt}, comme suit :



7 E 1° b 4 | Name:|tp.exe

K Main | ()= Argurnents [ Environ
) Build Docker Image Program arguments:
[t ] C/C++ Application

] tp.ce §{string_prompt}
[t ] C/C++ Container Launcher
[t | C/C++ Remote Application

o+t o LI

Et lors de I'exécution du programme, vous allez avoir :

Pour saisir les parameétres : argv[l] et argv[2] sous formes de deux données,
exemple : ' et "d:/fichier. txt".

47 if (argc!=3 or(*argv[l]!='c' and *argv[l]!="m' and *argv[1l]!='1"}) {
48 cout<<"mauvaise syntaxe"<<endl;

Variable input

5q |\ Please input a value

=5 4B "d:fichier.oa”

(21 Problems J&| Tasks & Console 2 [ Properties 4}

2) Maintenant, dans votre programme main et avant de commencer la lecture du
fichier, il faut commencer par vérifier que le nombre argc est égal a 3 (2
arguments+1). Les deux arguments argv[1] et argv[2] sont le nom du fichier est
l'un des caractéres : c, m,oul) ;



